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0.D.T.U. KULTUR ve KONGRE MERKEZI GiRiS MEYDANI
DUZENLEME YARISMASI

ACIKLAMA RAPORU

ODTU kampiisiiniin merkezinde yer alan ve bdylesi 6zgiin bir yerleske icinde ciddi bir ‘kimliksizlik’
ve ‘algl’ problemi sergileyen yarisma alani, kiltiir ve kongre merkezi yapisinin kampusiin hakim
britalist grameri icinde sergiledigi aykir dil, mevcut acik alan diizeninin geometrisi ve insan
akislarinin diizenlenmesi agilarindan 6nemli bir ‘yabancilasma’ sergileyen ve yarisma alanini
olusturan unsurlara yapilacak midahalenin temel ilkesi; kampusin bu o6rselenmis alanina
‘itibarini iade etme’ girisimidir. Oneri diizenleme, Tiirkiye’de éncii ve evrensel dlgiide bir bilim
yuvasi olan ODTU’niin kurulus felsefesi ile, Atatiirk Devrimleri’nin dinamosu niteligindeki Egitim
Devrimi’nin ruhu arasindaki ortak zihinsel paydayi kavramsal diizlemde ifade etmeyi de hedefler.
Oneri miidahalenin, alanin temel dolasim ve islevsel problemlerini ¢ézmek disinda, kendini
tevazu icinde geriye cekerek kampusin mevcut dilinin 6ninde saygiyla kendi s6zini
sdylemekten ve getirdigi unsurlarla tim ODTU’lilere kendi mikro-mekanlarini kuracaklari bir
‘ortam-saglayici’ olmaktan baska bir iddiasi yoktur.

Bu yaklasim cercevesinde, tasarim stratejisi 3 diizlemde ele alinmistir; 1. ODTU kampiisiin isleyisi
ve peyzaj planlamasi diizlemi, 2. ODTU kampdisiiniin bicimsel dili ve malzeme dokusu diizlemi,
Egitim Devrimi ve 3. ODTU ruhunun kavramsal ifade diizlemi.

KONSEPT

‘Bilgi’ ve onun araciligiyla ‘aydinlanma’ olgularinin tektonik bir ifadesi olmalidir Kiiltlir ve Kongre
Merkezi girisindeki meydan... Bu yiizden, bir yandan ODTU’liyu 6zgiirce dogayla
bitunlestirirken, diger yandan da Urettigi bilimin insanlik nezdindeki yiceligini, dingince ve
tevazu icinde deneyimledigi huzurlu bir ritiel mekanina dondstirilir bu digim noktasi...
Kurulusunda umutla dikilen fidanlarin bugiin ODTU’liiye sundugu kéklenmis aga¢c dokusunun ve,
niiveleri Cinici ¢iftinin bu umuda bicim verdigi mimaride yatan, ODTU’liiye ¢ok ama ¢ok asina
¢iplak beton duvar isinlarinin arasindaki dikey ve yatay diyalektigi ve bu ¢eliskinin yarattig| enerji
ve dramanin siikunetle disavurumudur artik bu alan... Dogayi ve topografyayi aslina dondiirme
ve iade-i itibar girisimidir yapilan yumusak dokunus... Bilgi ve dogal insan akiglarinin ¢akismasi ve
kesisiminde sakli enerji kapasitesinin, kultiir olgusuna evrilisini planimetrik ve plastik olarak da
ifade etmeyi hedefleyen ana sema, mekansal kurguyu Ust kotlardan dogup alt kotlarda
durgunlasan ve bilgiyi ifade eden su unsuru esliginde olusturur...

ISLEVSEL KURGU ve PEYZAJ PLANLAMA iLKELERI

Kamplsteki mevcut insan hareketliligi ve yonlenme kriterleri goz onine alindiginda, mevcut
radyal meydan dizenlemesi ve dairesel teraslamanin ortaya cikardigi kullanim ve algi
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problemlerinin Ustesinden gelmek amaciyla, meydan kurgusu kamplisiin mevcut diizenleme
nedeniyle koparilmis uglarini yeniden teyellemeye yonelik bir kentsel-peyzaj girisimi olarak ele
alinmistir. Bu amagla, Ana Alle ve Yurtlar Bélgesi arasindaki yaya trafigini, yol kenarindaki
kaldirirmlardan, oneri peyzajin icine tasiyarak filtre etmeyi 6neren sema, Sosyal Bina ve Kultir-
Kongre Merkezi yonlenmesini diizenleyen glineydogu — kuzeybati ekseni dogrultusunda
kurgulanmistir.

Bu eksen Uzerinde ise, eksene dik konumlanmis iki odakl (gift kutuplu) bir akim 6éngorilmustar.
Ust Meydan (insani élcek), ve Alt Meydan (térensel 6lcek) olarak adlandirilan bu kutuplardan dst
meydan gerek geometrisi, gerek boyutlari gerekse dokusu bakimindan daha samimi bir nitelik
sergiler ve ozellikle de barindirdigi (insancil, dogal, yerel referanslara sahip) Cesme araciligiyla
duyulara hitap eder. Alt meydan ise, yine, boyut, geometri, malzeme dokusu ve su ogesi ile
dingin ve formel bir karakter sunar.

Tim yarisma alanini bir egitim mekani, bir agik derslik, olarak géren yaklasimda, dneri meydanin
Kulis-Sahne/Kiirsi-Amfi kurgusu, Ust kottan alt kota akisi ritiiel ve natiirel olmak Uzere iki sekilde
regiile eder; Sembolik ve metaforik anlamlar da Ustlenen Tinel (Bilgi Tiineli) kdprilu girisiyle,
Sosyal Bina’nin konumlandig st kottan seremoniyal bir yaklasim sunarken, kavsak tarafindaki
Cesmeli (Bilgi Cesmesi) Meydan’dan Kultir Merkezi 6nindeki formal meydana inisin, dogal
egimin icine gomull -ve ¢cok amach kullanimlara olanak saglayici- alcak ve lineer beton unsurlar
arasindan suzulerek yapilmasi 6ngorulmustur.

Meydanin Kartezyen diizlemdeki yatay ve dikey zonlamasi, alanin ayni anda da, farkli zamanlarda
da ¢oklu kullanimlar sunmasina olanak saglar. Bu ¢oklu kullanim olgusu, brit beton duvar
morfolojisinin getirdigi tipolojik kullanim cesitliligi ile de desteklenmistir. Oneri tasarim, tek ve
yalin 6geler olan beton duvarlarin, empoze edici degil, ortam saglayici niteligi ile ¢oklu ve
degisken kullanimlara izin vermesi ilkesine, dolayisi ile kullanicinin sahiplenmesine
dayandirilmistir. Bu rastlantisal duvar dizgesi gerek yonlenmeleriyle ve gerekse cift tarafli
kullanim imkanlariyla, giin 15181 ve onun sagladig golgelerle degisken bireysel iliskiler kurulmasini
da beraberinde getirir.

ODTU KAMPUSU BAGLAMINA MUDAHALE iLKELERI

ODTU’niin  ‘bozkiri yesillendirmeye’ yonelik biyik iddiasi sonucu, yesil ve briit betonun
dansindan ibaret kampis, dogal olanin insan eliyle Uretilmis olanla hemhal olmasi seklinde
tanimlanabilecek bir baglam sunar. Bu nedenle 6neri tasarim, insan yapimi unsurlarin zamanla
dogaya devrine dair bir 6ngoridur.

Mevcut dizenlemedeki algi problemlerinin Ustesinden gelmek amaciyla, 6neri kurgu, kullanici
algisini tek noktaya, yani, Kuiltir Merkezi giris portaline odaklamaya, ve onu bir nirengi
(landmark) haline getirmeye dayandiriimistir. Bu sayede, mevcut yapinin agir, ezici ve yabanci
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kiitlesindense, Kiltlir meselesine adanmis bir yapinin Portali ile haberlesme ve etkilesimin dogru
hale getirilmesi 6ngorilmustar.

Oneri tasarimin énemli bir kaygisi da kampis bitini icinde Kiltir Merkezi Binasinin
konumlanmasi ve yénlenmesiyle olusan aykiri aginin mesrulasmasi ve benimsenerek kampis
batinline katilmasi olmustur. Bu nedenle, kampusteki mevcut sirkiilasyonun dogal akisina
uyumlu bir yonlenme davranisi sergileyerek bir dezavantajin avantaja donustiridlmesi
saglanmistir. Meydan tasarimi, binanin kendi programini ve kutlesini ikinci plana iterken onun
yonlenimini ve portalini mesrulastirarak onu kampuse kurgusal anlamda yeniden kazandirmayi
hedefler. Bu strateji, binanin (tektonik {tiinel} ve peyzaj taktikleri araciligiyla) perdelenmesi ile de
desteklenir.

Oneri meydanlardaki kartezyen grid ile Ana Alle zemin kaplamasina, Tinel olusumu ile
kampisteki sacakli / arkadli girislere, yesil alan ve duvarlariyla ODTU acik alan kullanim
geleneklerine atiflar yapan 6neri, Devrim Amfisine gonderilen bir selamdir da...

ODTU Felsefesiyle Kurulan Baglar

Kurulus amaci ‘gercege ulasmak, her alanda reform yapmak ve sistem kurmak’ olarak ifade
edilen ODTU, insanligin Bilgisi’ne ulasmak gibi evrensel bir misyon tasir. Hiyerarsisizlik, sinifsizlk
ve kolektif biling Gizerine kurulu ODTU’niin kampisiine yapilacak bu miidahaledeki yegane
tektonik unsur olan duvarlar bu esitlik kavramini ifade edecek sekilde homojen bir dil sergiler.
ODTU kampdsiinin kimliginin asal égelerinden biri olan, ve zamanla gelisen fidan olgusuyla da
sembolize olan zaman boyutu, diger bir deyisle de eskimeyle olusan giizellik, bu duvarlarin
zamanla eskimesiyle kampuse giderek daha ¢ok ait olacaktir.

ATATURK'UN  EGITIM  DEVRIMi  ile  BILIM-KULTUR ve ODTU  iLiSKiSINiN
KAVRAMSALLASTIRILMASINA DAIR iLKELER

Atatlirk Devrimleri’'nin bir butlincil paket olarak (klltlir ekonomi, sosyal vs.) jeneratori
niteligindeki Egitim Devrimi “muasir medeniyetler seviyesine yikselmeyi” merkez alir. Bu
anlamda, hedef, esik, odak gibi kavramlarla ifade edilebilir. Oneri kurgu da, yukarida anlatildig
Uzere, bu kavramlara vurgu yapmaktadir. Egitim Devrimi, Aydinlanma felsefesine dayali bir
strateji olarak Nesnellik ve Rasyonalite kavramlari Gzerine kuruludur ki 6neri tasarim da 6zellikle
Bilgi Tlineli aracihgiyla aydinlanma olgusuna vurgu yapar. Operasyonel zemini yeni bir sistem
kurmaya (6zellikle harf ve dil devrimi diistinildiigiinde - ki kara tahtanin éniindeki égretmen
imgesi bunu hafizalara kazir) dayali olan bu devrim, egitimde yayginlk ve esitlik ilkelerini
merkezine oturtur. ‘Yurt sathina’ yaygin esitlikci bir egitim programini beraberinde getiren bu
yaklasim kartezyen bir ylizey (satih) ile dneri meydanda ifadesini bulur.

S6zU edilen kara tahta ve lzerine tebesirle yazilmig Latin harflerinin dniindeki egitmen Atatilrk
imgesi, bu meydanda yer alacak heykelin de ilham kaynagini olusturmustur ve Bilgi Tiineli olarak
adlandirilan tektonik 6ge, iceriden aydinhga eristigimiz bir mekansal olusum iken disardan amfiye
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bakan bir kara tahta ylzeyi islevini Ustlenmistir. Bu ylizeyin lizerinde s6z konusu Latin harfleri
seklinde agilan perforasyon ise, disaridan sabit bir bicimde algilanirken, iceriden glines kursuna
bagl olarak giin iginde tlnele distrdigu 1s1gin hareketi ile aydinlanmanin rehberligini tstlenen
bir 151tk demeti seklinde algilanacaktir. Bu Gnli imgedeki Egitmen Atatlrk figlri ise, yine kendi
sozlerinden (bedeninin bir giin yok olacadi, ve eger birgiin kendi sézlerinin bilimle gelismesi
durumunda bilimin tercih edilmesi gerektigine dair ézdeyislerinden) ilham alarak bilingli olarak
cisimsellestirilmemis ve Atatlirk Devrimine dair fikrin salt o harflerden parlayan bir isikla ifadesi
bir heykel de olan Bilgi tiineli dis ylizeyinin ifadesi icin esas alinmistir.

EGiTiM HEYKELi KAVRAMSAL TASARIM iLKELERI

Bilgi Ttineli’'nden Aydinlanma Felsefesine varisi temsil eden mekanin bronz kapli kabugu yarattigi
Kara Tahta imgesiyle heykel olusumunun jeneratori roliini Ustlenir. Bu blytk metal kutunun
tirevleri olan metal bloklar ise bilginin kaynagi da olan kitaplari temsil ederler. Kitapla temsil
edilen bilgi ve onun olusturdugu birikimin bir kiltir batinine doniigmesini betimleyen heykel,
bu dustinsel altyapiya uygun olarak amfiden portale dogru konumlanmistir. Kiiltiir Merkezinden
bakildiginda ise topografyaya ‘istiflenmis kitaplar’ seklinde algilanan beton duvarlar arasindan
ylizeye cikan metal kutularin, yani ODTU topraklarindan yeseren bilgiyi ifade eden kitaplarin,
dinamik bir 1sinsallikla kiltiriin merkezine, portale odaklandigi gorilir. Bozkirdan, topraktan
yeseren bir bilgi kaynag olarak gériilen ODTU’niin, bilginin toplami olan kiiltiire adanmis bir
binasinin meydaninda yer alacak ve tam da bu nedenlerle ‘Verimli Topraklar’ adini verdigimiz
heykel, topografyaya saplanan duvarlarin yarattigi rolyefsi olusumla diiet yapacaktir ve hep
birlikte bir tir land-art nesnesi olarak giiniin ya da mevsimin degisen isik acilariyla dans
edeceklerdir....



