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Theodosius Limani Arkeolojik Alani Mimari Proje Yarismasi

Nivo-YENiIKAPI

ACIKLAMA RAPORU

Theodosius Limani Arkeolojik Alani, gerek fiziki gerek kiiltiirel bir ‘katmanlagma alani’ olarak kavranmis olup,
yarisma alaninin mevcut durumdaki, kentin ve yakin ¢evresinin geri kalanindan fiziksel ve algisal olarak ‘izole’
edilmis hali, temel bir tasarim problemi olarak saptanmistir. Alanin, mevcut durumdaki islevsel ve mimari
kargasadan kaynaklanan, kimliksizlestirilmis / niteliksizlestirilmis mekansal ve fiziki karakteri ise bir baska temel
tasarim problemi olarak belirlenmistir. Alanin barindirdigi ve mevcut haliyle kaotik nitelik sergileyen cesitlilik ve
yogunluk olgusu mekansal zenginlik ve mekansal bir deger olarak islenebilecek ‘mekédnsal karmaga’ (spatial
complexity) unsuru agisindan bir potansiyel olarak kabul edilmistir. Mekanin 6zglin 6gesi ve uygarlik tarihinin
onemli kanitlarindan biri olan kazi alani ve bu alanda agiga ¢ikarilan katmanlasma olgusu, tanimlanan tasarim
problemlerinin ¢6zimi ve bu ‘6zgiin degerin gériiniir ve erigilebilir kilinmasi’ igin 6nemli bir diger potansiyel
olarak degerlendirilmistir. Buna ek olarak, yarisma alaninin yakin ¢evresine ‘arag, yaya, rayli sistemlerle ve yesil
koridorlarla baglanma’ olanaklari ve bu sayede Tarihi Yarimada’da olusturulacak ‘tarih ve kiiltiir rotalarina
eklemlenme’ olanaklari da bir baska potansiyel olarak ele alinmistir. Bu sayede alanin ¢evresine tekrar ve yogun
bicimde entegre olabilecek bir diizenlemeyle ele alinmasi ve alanin basta kdiltiir turizmi olmak lizere kent
ekonomisinin bir pargasi haline gelmesi onerilen tasarimin ana hedefleridir. Bu baglamda yarisma alaninin ve
icerisinde yer alan odak ve etkilesim noktalarinin ‘mekansal okunurluk’ diizeyinin artirilmasi ve bu odaklarin
tematik, islevsel ve fiziksel bir siireklilik iceren yalin bir mekdnsal kurguya kavusturulmasi 6neri tasarimin temel
ilkesidir.

ANA KONSEPT

Onerilen kentsel ve mimari tasarimin ana konsepti, Theodosius Arkeolojik Kazi Alan’nin etrafini cevreleyen
kentsel dokular birbirine baglamakla kalmayip zemin altindaki yasam ile zemin Ustiindeki glindelik hayati da
birbirine organik olarak baglayacak ‘okunabilir’ bir ‘yatay ve dikeyde isleyen diigiim noktasi’ olusturmaktir. Bu
ana hedef dogrultusunda mevcut ‘arkeolojik kazi cukuru’, Metro’nun (M2 hatti) ve Marmaray’in acik avlusu ve
sozU edilen digiim noktasinin dikey bileseni olarak kavranmaktadir. Bu digimin yatay bileseni ise odak
alanlarini geometrik olarak birbirine baglayacak akici ve lineer bir kurgunun tezahiri olarak ‘lineer omurga’ ile
onun yerustindeki yansimasi olan ‘kentsel sagak’ ve yer altindaki yankisi olarak da Marmaray’in bilet holi
kotunda (kazi cukuruna ‘bitisik’ ve ona ‘gegirgen’ bicimde) uzanan ‘sergileme ve deneyim koridoru’dur. Bu ana
konseptin islevsel yataylik dgesi, sacaklarin altinda uzanan peyzaj unsurlarindaki ardisik ve paralel sert-yumusak
zemin dizgeleriyle bicimsel olarak da ifade bulurken, dikeylik 6gesi de mimari kapsuller vasitasiyla elde edilen
tektonik degerlerle giiclendiriimektedir. Asal dikey kurgu Ogesi olan ‘arkeolojik kazi ¢ukuru’ tim ceperleri ile
katmanlasma olgusunun temsili ve betimlemesi Uzerinden etkilesim kurarken, bu ylizeylerden tireyen
‘katmanlagmis kabuk unsurlari’ yizeye sirayet ederek mimari hacimleri tanimlarlar. Bu 3 boyutlu olarak isleyen
ve farkli nivolarda tektoniklesen ‘diglim noktasi’ kentsel 6l¢cekte Tarihi Yarimada icerisindeki kilcal damar aglarini
Antik Lycos Deresi'nin izleri ile Bizans ve Osmanli Sarniglari izlegi izerinden kurar ve kentin kan dolasimini
Theodosius Alani’nin kalbi olan Antik Liman’da, yani kazi alaninda (6zellikle de cukur tabanindaki su 6gesinde)
toplar. Kazi cukuru, istanbul’'un kadim ve katmanl gegmisinin viicut buldugu ve bu gecmisin derin kdklerinin
kendi tarihsel kaynaklarina yeniden tutundugu bir ulu agactir artik. Ziyaretgi ve kullanicilarin hareketleri bu
agacin govdesini olusturan o tanimli hacimden kilcal koklere kadar uzanan dogal ve yasamsal bir akiskanliktan
ibarettir. Yenikapi’da yeniden hayat suyuna kavusan bu ‘k6ék’ Tarihi Yarimada’dan yeserecek anlam yikli yeni
bir hayatin da niivesidir.



TARIHi YARIMADA OLCEGiI KENTSEL TASARIM ve PEYZAJ TASARIMI iLKE KARARLARI

Tarihi Yarimada ile organik baglarini yitirdigi gézlenen Yenikapi alaninin tedavisine yonelik bir miidahale olarak
kavranan Theodosius Limani Kazi Alani Kentsel ve Mimari Tasarim oOnerisi, hedefledigi yeni ‘diigiim noktasi
olusturma’ ilkesi dogrultusunda su sekilde ele alinmistir:

Kuzey-Giiney dogrultusunda birbirine paralel olarak uzanan Atatirk Bulvari ve Namik Kemal Caddesi yarisma
alanini Aksaray Ulzerinden Tarihi Yarimada’nin iglerine baglayan iki ana arter olarak ele alinmis olup, Yenikapi
meydaninda zemin kotu dizleminde bulusurlar. Dogu-Bati ekseninde uzanan dneri ‘omurga’ bu dikey baglantiyi
yatay yonde tamamlar. Bu omurga, Pervitich, Alman Mavileri ve Ayverdi'nin ‘Bostan haritalari’ gibi kartografik
belgelerde de gorilen, ve daha sonra kaybolan Katip Kasim Bostani Sokagi ile ve onun yukarida adlari sayilan
iki dikey arteri vaktiyle yatay olarak birlestiren islevi ile 6zdeslestirilmistir. Bu baglamda Yanikapi’da onerilen
‘kentsel plato’ ve onun ‘kentsel omurgasi’ Biiyiik Langa Bostanlari ve onun (izerinden sonradan gegirilen Katip
Kasim Bostani Sokadi ile olusan palimpseste bir atif niteligi de tasir. Bu yondeki olusum, ayni dogrultuda dnerilen
yeralti aksi ile de alanin her iki yanindaki mahallelerle organik ve fiziksel bagin da kesintisiz olarak kurulmasini
saglar. Mevcut durumda atil halde bulunan tren hattinin canlandirilmasi 6nerisi suretiyle bu dogu-bati ekseni
baglantisi Emindni-Zeytinburnu hatti 6lcegine tasinir. Bunlara ek olarak 6nerilen tematik kiltr turizmi rotalari
(Bizans ve Osmanl Sarniglari, Osmanli Anitsal Mimarisi, Osmanh Sivil Mimarisi, Cumhuriyet D6nemi Mimari
Eserleriv.b. gibi glizergahlar) vasitasiyla Tarihi Yarimada igerisinde hedeflenen ‘entegre ag sistemi’, hem kuzey-
gliney hem de dogu-bati yoniinde kurulacak daha girift bir biitlinlige hizmet edecektir.

Zaman dizleminde geriye donik katmanlasan tarihi doku ve bu dokunun Tarihi Yarimada sinirlari iginde
olusagelen nirengilerinin yeni bir rota ile 6riilerek diigiim noktasi olarak kurgulanan Theodosius Limani Kazi Alani
ile iliskilendirilmesi amaglanmistir. Bu iliskilendirme ile Tarihi Yarimada i¢ginde Theodosius Limani Kazi Alani’nin,
baglamsal oldugu kadar yaya 6lceginde mekansal olarak da varligi vurgulanmistir.

Sur icindeki farkli katmanlara ait tarihi meydan, bahge, anit yapi gibi nirengilerin belirlenmesi ile yeni rota
Uzerinde kamusal mekan sekansi olusturulmustur. Yeni rota Gzerinde konforlu erisim mesafesinde olan bu
hafiza mekanlari ginliik rutin icinde sakinlere ve ziyaretgilere stirekli dokunarak, farkindaligin siirdirilebilirligini
saglamaktadir.

Yeni rota ve lzerindeki kamusal mekan sekansi olusturulurken, toplu tasima noktalarina erisim dnemsenmis ve
Theodosius Limani Kazi Alani’nin diglin noktasi olusturma baglami pekistirilmistir. Bu sayede, siirdiiriilebilir
farkindaligin etkisinin, kent ve kent-usti 6lgeklere yayllmasi amaglanmistir.

Theodosius Limani Kazi Alani’nin bostan hafizasi, sur ici baglami ile ele alinmistir. Kara surlari kent mekani
olusumu ve kullaniminin dagilimi igin 6nemli bir fiziksel sinir teskil etmektedir. Bu nedenle, sur disi ve sur igi
bostan olusum stireci birbirinden ayri degerlendirilmistir. Sur disi bostanlari kaniksanan amaglar ile geleneksel
olarak olusurken, sur ici bostanlari ¢ogunlukla dénlisimiin bir sonucu olarak olusmaktadir. Bu kapsamda, Langa
Bostanlari’nin olusumu, benzer dénisiime sahip olan ve ayni dénemde su yapisi olan: Aetius, Aspar ve Hagios



Mokios Acik Sarniglar’nin® bostana déniisme siireci ile birlikte ele alinmistir. Sur ici bostanlarinin giinimiizdeki
mekansal temsili, ortak gecmislerinin izini tasimamaktadir, bu temsil tekrar tim doénemlerin atiflarini
barindirarak, yeni rota lizerindeki mekan sekansina eklenerek vurgulanmistir.

Alandaki kentsel doniisiim baskisina, yakin ¢cevrede yer alan verimsiz kullanima sahip ‘yok-yer’ niteligindeki genis
ada ve parsellerin rezerve yapilasma alani olarak énerilmesi suretiyle tedbirli bir yaklasim getirilmistir. Bu sayede
esasen bir sit alani olan bu kentsel dokunun yikilarak yenilenmesi yerine rehabilite edilerek yenilenmesinin
altyapisi hazirlanmistir. Bu baglamda Yali Mahallesi’'nin yer aldigi adada bulunan verimsiz bosluk, alanin
glineyinde yer alan ve beton santrallerinin bulundugu ada gibi arsalar, yeni imar diizenlemelerinin ve imar hakki
transferlerinin uygulanacag alanlar olarak Onerilmistir. Bu alanlar mevcut durumda diizensiz bir durum
sergileyerek kentsel kesmekese katkida bulunan daginik otoparklarin, bir sistematik icinde diizenlenmesine de
olanak taniyacak bir potansiyel barindirir.

YAKIN GEVRE KENTSEL TASARIM ve PEYZAJ TASARIMI iLKE KARARLARI

Onerilen bu kentsel tasarim projesi, hedefledigi ‘okunabilirlik’ ilkesi dogrultusunda, cevresel kargasa algisina
sebep olan unsurlari yeniden konumlandirmayi teklif eder. Bu baglamda, alanin batisinda konumlanan mevcut
otogar alaninin tasinarak (6zellikle de altindaki arkeolojik potansiyel de goz 6niinde bulunduruldugunda) bu eski
bostan alaninin bir Arkeopark olarak islevlendirilerek ‘lineer omurga’ hattina eklemlenmesi hedeflenmistir. Yine
alanin gliney yoniinde konumlanmis islevlerin tasinarak buralarin rezerve kiltiirel ve sosyal yapilasma alanlari
olarak dizenlenmesi 6ngoriilmistir. Alanin dogusunda bir sinir belirleyen Bulvar ve karsisindaki Cankurtaran
Mahallesi ile gerek alttan gerekse Ustten (hafifletilmis trafik tedbirleri uygulamak suretiyle) dogrudan bir yaya
baglantisi dnerilmistir. Buna ek olarak tst dlgekli kararlarda gorilebilecek olan yesil koridorlar vasitasiyla, alani
cevreleyen tiim mahalleler, Aksaray’a kadar uzanan kentsel arterler ve Yenikapi iskelesi kesintisiz olarak yaya ve
bisiklet kullanicilarinin erisimine sunulmustur. Ayrica, alanin gliney sinirini da olusturan ve halen atil durumdaki
demiryolu hattinin Sirkeci — Zeytinburnu arasinda isleyecek turistik amagli bir tren glizergahi olarak yeniden
canlandiriimasiyla ve Yenikapi istasyonu’nun da renovasyonuyla, Emindnii’nden bu bélgeye aracsiz ulasimin
desteklenmesi de yakin gevreye iliskin Oneriler arasinda bulunmaktadir. Boylece yayalarin 6nerilen yeni
“Theodosius Diigiim Noktasindan” itibaren Ust kottaki yesil koridorlardan tasinmasiyla, otomobil trafiginin
yayalar Uzerindeki olumsuz etkisi ortadan kaldirilmaya ¢alisiimistir. Yine bu cercevede, odak alandaki ¢ok sayida
ve daginik halde bulunan otoparklarin Langa Bostanlari Sokak (izerindeki mevcut agik otopark alaninin tzerine
insa edilmesi dngorilen bir kapali otopark 6nerisiyle biraraya toplanmasi da bu yaklasimin bir diger agilimidir.
Bu yaya odakli yaklasim, Aksaray’dan Yenikapi kazi alani ve yeni meydanina ulasilmasini takiben, alanin-gliney-
dogusunda simdiki mizikhol mekanindaki tarihi yapiyl odagina alan meydanciktan baslayarak, yayalari ve
bisikletlileri gerek Ust kottan Yenikapi iskelesine gerekse Cankurtaran Mahallesi’'nin glineyinde 6nerilen park
alanina tasiyacak yesil rota araciligiyla da tezahiir eder. Bu sayede Tarihi Yarimada bitiininde yayayi
cesaretlendiren yeni ve daha insancil bir hayatin niivesi Yenikapi’da olusturulur.

Theodosius Limani Kazi Alani, yere ait 6zginlUgline ragmen yakin ¢evresindeki mahallelerden, mahalleliden ve
aidiyetten uzak, mekanik, ugultulu ve devasa bir kent acikligi haline gelmistir. Bu gelecekgi atmosfer icinde yakin
cevre baglaminda peyzaj, bir kentsel alt yapi araci olarak kullanilmistir. Onerilen yesil ag sistemi, giinimiiz tek
boyutlu altyapi ¢6ziimlerine, ekolojik ve sosyal gerekliliklere ¢6ziim olusturacak entegrasyonu saglamaktadir.
Yesil ag sistemi, insan ve tiim canlilarin dolasimindaki konforu arttirirken ayni zamanda yagmur suyu akisini
yavaslatan ve yer yer toplayan hatlar ile yagmur suyu yonetimi yapmaktadir. Yesil ag sistemi, topraga bile
dokunulamayan Theodosius Diigiim Noktasi’'nda iklimlendirme olanagi saglamaktadir. Kamusal agik ve yesil
alanlari  birbirine baglamaktadir. Yayalasmay! arttirmaktadir. Hafiza unsurlarinin  temsiline mekan
olusturmaktadir. Rekreasyon aktivitelerini c¢esitlendirmektedir. Kapsayici bir bakis acisi ile yesil ag sistemi,
endistrilesme Grind bu devasa kent acikligi ile barindirdigi 6zgiin degerler (neolitik donem kirsali, Bizans dénemi
limani, Osmanh doénemi bostani, Cumhuriyet donemi mahallelerine) arasindaki temasi arttirmayi
amagclamaktadir.

1 Acik sarniglar Theodosius surlarin insast ile sur icinde kalmistir.
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YARISMA ALANI KENTSEL TASARIM iLKE KARARLARI

Theodosius Limani arkeolojik kazi alanindaki ana kazi cukuru ve diger kalintilarin yer aldigi (ve mevcut haliyle
‘okunabilirlik’ ve ‘erisebilirlik’ sorunlari sergileyen) odak ve etkilesim alanlari, Gizeri ginesten, beton zemindeki
yansimasindan ve yagmurdan korunakl (ve bu sayede de tanimli) lineer bir ‘yaya izlegi’ ile ‘fiziksel ve algisal’
olarak birlestirilir. Bu izlegi diizenleyen ana omurga bati ucunda Atatirk Bulvar’ndan erisimi saglayan bir
baslangic meydani ve bati ucunda da ‘100 ada’ olarak anilan etkilesim alanina erisimi saglayan bir diger meydanla
sonlanan yalin, ‘okunaklr’ bir kurguya sahiptir. Bu mekansal kurgu dogu ucundan baslayarak dnce giris meydani
ve ana kazi alani, sonra (yarisma alaninin kuzey sinirini olusturan) Langa Bostanlari Sokak’taki kalinti 6gelerine
erisim saglayan ara meydancik, daha sonra Konservasyon Laboratuvarlari, arkasindan Arkeopark alaninin
glneyindeki Kiiclik Langa Caddesi ¢eperinde konumlanan fragmanlasmis duvar kalintilari ve nihayetinde de 100
ada ve Konservasyon Laboratuvarlarindan olusan etkilesim alanlarina uzanan bitis meydanina erisimiyle, ardisik
ve asamall bir tarih deneyimini diizenleyen ‘mekansal bir anlati’ sunar. Bu anlati kentsel yogunluk ve karmasanin
hissedildigi dogu ucundaki dinamik meydanla baslayip, glineyinde Marmaray zeminin lzerinde yer alan yesil
bant esliginde giderek sakinlesen ve en sonda bati ucundaki arkeolojik odak alanlarinin yer aldig bitis
meydaninda ise dingin bir tefekkiir noktasiyla son bulur.

Ana omurga, kazi ¢ukuru eksenine paralel olarak, dogu-bati aksinda uzanir; Yer Ustlinde birbirine paralel Ug¢
parcadan olusan ‘kentsel sagak’ ile ifadesini bulurken, zemin altinda ise bilet holi kotunda yapilan diizenlemeler
ve bunu lineer olarak bati yoniine uzatarak Atatilirk Bulvarinin altindan Cankurtaran mahallesi tarafina baglanti
saglayan bir ‘yeralti sergileme koridoru’ ile yansimasini bulur. Gerek yarisma alanindaki meydandan gerekse
Cankurtaran mahallesinden erisilebilen bu koridor ve bilet holii, kazi gukuru ile hemzemin bir iliski kurar. Cukurun
gliney ceperini olusturan ve koridoru tanimlayan istinat duvarinda agilacak bosluklar sayesinde bu hemzemin
iliski metronun i¢ mekanlarindan arkeolojik alana dogrudan gérsel ve fiziksel erisim olanagiyla tamamlandig gibi
metro mekanlarina dogal i1si8in erisimi de saglanir.
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Boylece tarihi kazi alani ve kentsel katmanlasma, Marmaray istasyonunun kapali ic hacimleri ile dogrudan
entegre olur. Yenikapi’da Metro (M2 hatti) ve Marmaray istasyonu artik sadece hizli ulasim icin gelinen zorunlu
bir yeralti hacmi degil, 6zgiin ve keyifli bir deneyim ve gorsel bir sirpriz alanidir. Kazi ¢ukurunun mevcut
durumdaki dolgusu, cesitli kotlarda tesviye edilmek suretiyle, zemin kotundan baslayan kademeli bir akiskanlik
vasitaslyla ziyaretgilere Metro’nun ve Marmaray’in bilet holiine tarihi katmanlasmay! deneyimleyerek ulasma
olanagi da sunulur.
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Onerilen ‘yeralti sergileme koridoru’ icin erisim saglayan ve Atatiirk Bulvari’nin karsisindaki Cankurtaran
Mahallesi girisinde agilan dairesel galeri boslugu, alanin dogusunda yer alan yerlesim bolgesindeki kullaniciyi
blnyesine davet eder. Bu galeriye yerlestirilerek yer altiyla yer Gstiiniin baglantisini sembollestiren dikey bir
sanatsal obje, cagdas bir obelisk yorumu olmanin yanisira, kentsel bir ‘landmark’ olarak, burada olusturulan yeni
kentsel diiglim noktasinin uzak mesafeden de algilanmasini saglayacaktir. Bu ¢agdas obelisk, 6nerilen kentsel
omurganin fiili baslangi¢c noktasini da isaret eder. Kazi cukurunun gliney ceperinin ic mekanindaki Marmaray’in
yeni olusturulan sergileme koridoruna baglanan ve Cankurtaran Mahallesi’'nin Bulvar ¢eperinden, ©6nce
spirallesen sonra ise lineerlesen bir rampayla inilen ‘yer alti sergi salonu’, yansitici su 6gesinden olusan
zeminiyle, insanligin ortak belleginden yitip gitmis ancak misterek bir miras olan Antik Limana dair bir
gondermedir de. Bu mekan, icerisinde (Venedik Bienali’'nde de sergilenen) Darzana Enstalasyonu gibi eserlere ve
bu gibi buyik 6lgekli baska diger sanatsal calismalara da yer verebilecek genis bir hacim olarak tasarlanmistir.

ARKEOLOJIK KAZI ALANI TASARIM YAKLASIMI iLKE KARARLARI

Theodosius Limani arkeolojik kazi alanindaki ana kazi gukuru, sadece istanbul’un degil insanligin tarihsel
koklerine inen kiltirel bir sondajin mekansal tezahiriadir. Tarihi Yarimada’nin gesitli yerlerinde rastlanan ‘agik
sarnig’ tipolojisini andiracak bir nitelik de tasiyan bu tanimh hacim, kentliye sunulmus bir ‘zamanda yolculuk
kuyusu’ olma potansiyeli barindirir. Zemin altinda gizlenmis ulasim odagina komsu fakat ondan sadece bir beton
duvarla izole edilmis mevcut haliyle bu (yeni ama bir o kadar da kadim) ‘kentsel bosluk’, yatay ve disey
ceperlerine yapilacak mitevazi miidahalelerle Gizerindeki topragi atip yeniden hayata kavusmayi beklemektedir.
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Bu kavrayis dogrultusunda, zeminindeki dlizensiz dolgu cesitli kotlarda tesviye edilerek yeniden (rekreasyon,
etkinlik, kentsel tarim vs. gibi) farkli kullanimlar i¢in diizenlenen gukur tabaniyla ve kavramsal olarak yeniden
islevlendirilen duvarlariyla bu halen pasifize edilmis durumdaki kazi alani, yeni bir ‘kentsel jenerator’ olarak
aktive edilmistir. Bu ¢eper islevleri; (yatay ve disey) erisim, deneyim, bilgilenme, temsil ve yansitma olarak ele
alinmistir. Bunlardan ‘erisim’ islevlerinin yer aldig1 kuzey ve gliney ceperleri (istinat ve Marmaray duvarlari), bu
ylizeylerin mimari 6gelerle katmanlastirilmasi suretiyle bu dikey dizlemleri sararak zemin kotuna uzanan
‘mimari kabuk’ unsurlari, iclerinde ¢ekirdek mekanlar tanimlarlar. Bu yapilar ‘tarihi dokuda ¢agdas ek’ tasarim
ilkeleri dogrultusunda gerek boyut, oran, malzeme, doku ve mimari dil agisindan ‘eski-yeni’ iliski ve celiskilerinin
barindirdigl dramatik anlamlari dingin bir tektonik dil ile ifade ederler. Bunlardan kuzey yéniindeki duvara
tutunan mekan, ‘diisey erisim kapsiilii’ olarak tanimlanan ve rampa ile engelli asansérini barindiran sirktilasyon
ogesiyken, gliney yonindeki duvara tutunan mekan ise ‘ziyaretci merkezi’ yapisini barindirir. ‘Diisey erisim
kapstli’ icinde barindirdigi farkli nivolardaki ‘baki balkonlarl’ sayesinde kademeli bir deneyimle ziyaretgiyi kazi
cukuruna kabul ederken, ziyaretci merkezi mekani, kazi cukurunun giliney ceperi ile ‘kentsel sacak’ altinda
uzanan ‘anlati omurgasi’ arasindaki kesisim kiimesi olma niteligiyle kazi gukurunu deneyimsel, islevsel, fiziksel
ve algisal olarak bu anlati omurgasina kenetler.
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Zemin kotunda bu sekilde ana kurguya eklemlenen kazi ¢ukuru, taban kotunda ise yukarida tariflenen ‘sergileme
ve deneyim koridoru’ vasitasiyla Metro ve Marmaray’in bilet holiiyle, dolayisiyla yer altindaki hayatla da entegre
olur. Yeraltindaki bilet holinin bir ‘agik mekan uzantisi’ ve ‘¢okiik avlusu’ haline de gelen tarihi Theodosius
Limani arkeolojik kazi alani, artik sadece uzaktan bakilan ve yalniz uzmanlarin anlamlandirabildigi erisilmez bir
tarihsel bilgi unsuru olmaktan ¢ikmis, yakin ¢evredeki her kesimden kentliyi, tarihin katmanlarina samimiyetle
temas ettirebilen, tarihin istanbul’lulari ve diger ziyaretcileri sarmalayip kucakladigi, istanbul’'un ve insanligin
kadim, kokli tarihini onlarin glindelik hayatinin ¢ok dogal bir pargasi kilabilen bir yeni ‘kentsel avlu’ niteligi
kazanir. Yenikapr'daki bu avlu artik istanbul’un ve Tarihi Yarimada’nin ‘yeni kapisi’ roliini Gstlenir. Bu kapi
ziyaretci ve kullanicilarin, yalnizca kazi cukurunda olusturulan farkl kotlardan ibaret peyzaji araciligiyla kentin
katmanli yapisini deneyimleyerek Yenikapi'nin “0-alt1i” nivosundaki yeni hayata, Antik Liman bellegine atifta
bulunan mutevazi bir ‘su elemani’ Gzerinden koprilerle giris yaptiklari degil, ayni zamanda kentin ¢agdas ve hizli
ulasim agindan giktiktan sonra kentin tarihsel belleginin icinden gegerek kentin kamusal meydanina eristikleri
bir ‘zaman portali’ olarak islev gorir. Yukarida tanimlanan yakin g¢evre baglanti onerileriyle birlikte ele
alindiginda, Theodosius Limani arkeolojik kazi ¢gukuru, dogusunda Cankurtaran Mahallesi’'nden, glineyinde Yali
Mahallesi ve Yenikapi iskelesi’nden, batisinda Haseki Sultan Mahallesi ve Cerrahpasa bélgesinden ve kuzeyinde
Aksaray’dan ve hatta Tarihi Yarimada’'nin Fatih, Sarachane’ye kadar uzanan merkezinden pek c¢ok kentliyi
kendine ceken ‘manyetik bir odak’ ve farkli kesimleri ortak tarihleri tizerinden bir araya getiren bir ‘kiiltiir potasl’
haline gelir.

Kuzey ve gliney ¢eperleri sirasiyla ‘dlsey ve yatay erisim’ islevini saglayacak unsurlarla artikille edilirken, dogu
ve bati ¢eperleri yine sirasiyla ‘yansitma ve temsil islevlerini’ Gstlenir. Bu iki duvar gerek Ust kottan gerekse kazi
g¢ukurunun taban kotundan algilanabilen biiylk olcekli yiizeylerdir. Cukur tabanindaki diizenlemelerle iliskili
olarak, bati ceperini olusturan duvar 2 boyutlu bir temsil dizlemi olarak kavranip mimari isaret ve tipografi dilinin
araglari kullanilarak farkl dénemlerin farkli kotlari hakkinda bilgileri ¢eper artikiilasyonuna islenmistir. Boylece
glndelik kullanici ve ziyaretciye kentsel katmanlagsmanin yazili ve ¢izgisel bilgilerinin aktarildigi soyut bir temsil
ylzeyi olusturulmustur. Dogu ¢eperini olusturan sagir istinat duvari ise tanimladigi etkinlik alaninin projeksiyon
duvari olarak kullaniimaktadir.



Kazi gukurunun yeniden islevlendirilen ve miidahale edilen ¢eperleri, asirlardir kentin katmanlarini bigimlendiren
insan emeginin bir tezahiri olan ‘zanaat’ unsurunu ifade etmek lizere 6zglin bir artikiilasyon programina tabi
tutulmustur. Patinali metal ylizeyler lizerine islenecek perforasyon, gerek betimleme duvari olarak islevlendirilen
duvardaki kentsel arkeoloji katmanlarinin soyutlanmasinda, gerekse diisey erisim kapsuliiniin ‘baki balkonlarr’
ylzeyinde yari-gecirgen bir diizlem elde edilmesinde kullanilmistir. Bu perforasyon programi, giin isiginda
dramatik etkiler yarattigi gibi, gece aydinlatmasi ve 6zel giinlerde uygulanacak isiklandirma animasyonlarinda
lirik bir etki sunmak (izere diizenlenmistir. Bu perforasyonlarin lizerinde yer aldigi fragmanlasmis paneller, diisey
erisim kapsulinden kazi tabanina inerken, 6zellikle de ‘baki balkonlari’ boyunca cesitli ‘vista cerceveleri’ sunarak
ziyaretciyi cukur tabaninda edinecegi bitilnsel deneyime hazirlar. Katmanlasmanin ¢agdas bicimde
yorumlanabilmesi baglaminda ve ‘betimleme - soyutlama dengesi’ icinde ele alinan bu ylizey artikilasyonlari,
caglar boyunca yeryiziinde varolabilmis cogu kadim canli ve organizmalarda goézlenebilen ‘kabugun ve deri
katmanlarinin soyulmasi ve kendini yenileme’ olgusuna dolayh atiflarda bulunur. Bu yiizey artikiilasyonu tavri,
‘fenomenoloji-bellek iliskileri’ baglaminda ylizeylere Onerilen ‘doku’ oOlgeginde de surduarilir. Patinali
malzemelerin verdigi ‘zamanlar-6tesilik’ duyumsamasi, kazi cukuru ceperleri ve mekansal kapsillerin
kabuklarinda temel belirleyici olarak ele alinmistir.

Boylece, atil durumdaki bu 6zgiin kentsel bosluk, tim ceperleriyle cevresiyle etkilesime giren, yeniden canlanmis
ve etrafindaki hayati da canlandiran bir varlktir artik. Yarisma alaninin yakin ¢evresindeki mahalleleri birbirine
ve Yenikap!'yi Tarihi Yarimada’nin kalbine bagladigi gibi, yer alti ile zemin Ustilinii de birbirine baglayan bir digim
noktasidir.



ZIYARETCi MERKEZI TASARIM iLKE KARARLARI

‘Kazi ¢ukuru ceperlerinin katmanlasmasi’ ana fikrinden dogan ziyaret¢i merkezi yapisi, hafif konstriksiyon
yontem ve malzemeleriyle insa edilerek kazi cukurunun st kotuna konumlanmistir. Bu mekan, lamine cam bir
zemin désemesi ile alanin Gizerine mitevazi bir konsol yaparak, arkeolojik alanin katmanlasma bellegini, sadece
bu saydam zemine islenen katmanlasma haritalariyla gorsel olarak aktarmakla kalmaz, yasattigi ‘boslukta asili
kalma hissi’ ile de ziyaret¢iye duyumsatir. Ziyaretci merkezi mekani ayni kabuk igerisinde, omurga Gzerindeki
yaya hareketinin icinden gecmesine izin verecek sekilde iki alt mekana ayrilmis olup, kazi gukuru ¢eperinde kalan
birinci kisim daha dingin bir deneyimleme hacmi olarak islev goriirken, glineyde kalan ve kentsel sacagin altinda
konumlanan ikinci kisim ise info/bilet/ani-esya satisi/WC Unitelerini barindiran bir servis ¢ekirdegi niteligindedir.
Bu cekirdek ana omurgadaki gorece aktif ve dinamik kentsel hayata entegre olurken, cukur ¢eperine adeta

asilarak tutunmus olan hacim, tarihin katmanlarinin tefekkir edilebilecegi bir ‘deneyim kabini’ olarak daha notr
kalmayi tercih eder.

Ziyaretci merkezinin kabugunu olusturan ve kazi cukurunun ¢eperinden katmanlasarak uzayan dizlem, ziyaretgi
merkezinin i¢ ceperinde bir dijital ekrana dénisir. ic mekanda bu dijital kabukla sarmalanan ziyaretci,
hedeflenen zihinsel deneyimi yasarken faydalanacagi tarihsel ipuglarini fragmanlar halinde bu dijital ylizeyden
elde edecektir. Ziyaret¢ci merkezinin konumu ve mekansalligl, omurga kurgusunun basinda yasanacak bu
deneyimle, bir tlr zihinsel ve ruhsal baskalasim deneyimlemis olan ziyaretgiyi olusturulan anlati ekseninin
tarihsel 6geleri arasinda ilerletmeyi hedefler.



