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YIRMIIKINCi YUZYILDA BALIKESIR'DE
SAKLAMBAGC OYNAMAK...

_"Gocuk ve kent" temall bu sayida yazi yazmam
gindeme geldiginden bu yana kent icinde
saklamba¢ oynayan ne kadar az sayida cocuk
gordugumu dustintyor ve karamsarliga kapiliyorum.
Gergekten, cocuk hareketlerinin kent icinde dagihimi
haritalandinidiinda (Sanoff, 1991), bu aktivitelerin
sokaklara, parklara, meydanlara yayilacagdina,
Balikesirde okul bahgeleri ve apartman aralarina
sikistigini gorebiliriz.

Kenti hem deneyimleyip hem de bir cocugun
enerjisini  kullanip, heyecan ve sirprizi beraber
yasayabildigi en temel oyunlardan  biridir
saklambag... Biligsel algilamanin hem bu oyundaki
hem de vyasadigimiz yeri, sehri benimseme
strecindeki ©nemini dusundik¢e karamsarhgim
biraz daha artiyor. Kiglk kentli adaylarinin doluluk
ve bosluklan kesfettikleri, degisen ylzey doku ve
kalitelerini hissettikleri, gorsel baglanti(ve
kopukluk)lart algilayarak ve saklanmak igin
degerlendirerek, en hizli fiziksel baglantilan da
kosarak kurduklari bir kentlilesme oyunuydu
saklambac. Simdi ise kenti, ekranda SIMCITY ile
kesfetmeye c¢alisiyor gunumaz gocuklari, ve belki de
bu yuzden ekrandaki mekanlarina ve eli silahl
kahramanlanna, ferah sokaklarindan ve bilge
kahramanlarindan ¢ok daha sahipler. Calvino'nun
sehirlerini de uzun zaman once dijital hafizalara ve
monitdriere kaptirmistik zaten... Ne gergek ne de
gercek-ustl; belki de gergek-alti bir kentte yagamak
duslyor bizlere... :

Duygulara hitap eden kenti anlatan en temel
mimarhk eserlerini (Gideon, 1963) yasayarak
ogreten (Rasmussen, 1959) en basit oyunu tekrar
popller kilmak i¢in ne yapmak gerektigini bu kisa
yazinin sinirlart icinde tartigmak ve buimak zor, ama
saniyorum bu aciy! ‘mimar ve _kenﬂi’ yﬂreklenmtztp
en derin yerinde hissetmeye baslasak bile dSnemli bir
adim atmis oluruz,

Mimariar Odasi Balikesir Subesi'nin duzenledidi
"Cocuk ve Kent" konulu resim yarigmasina synutan
eserlerin bulundugu seraivi gezerken asil ilaivi

¢ceken, yalnizca resimlerin icerikleri veya konulan
degil, kent morfolojisinin gocuklarca nasil algilandig
oluyor. Keske her resmin altina ¢ocuklarin bunlari
yaparken ne dusiOndokleri de yazilabilseydi...
Cunkl, bu yangma sonuglar, ‘kentsel psikoloji
¢calismalarinin yaritiimedigi bir sehirde, bu alanda
elimizde (ne yazik ki) tek veridir. Yazili bir ek veri
bizlere ¢ok 6nemli ipuclarini sistematik bir sekilde
degerlendirebilme olanad: taniyabilirdi. Yine de
resimler kendi baslarina bize anlamhh mesajlar
verebiliyor.

Bu resimlerde, gocuklarin, kent yasamina iliskin
sorunlan (ulagim, agik alan yetersizli§i, kentsel
kimliksizlik v.s.), saptayabilmelerinin yani sira, kent
formuna ve fiziksel dekorun estetik kalitesine iligkin
gézlemleri de incelemeye deger.... Omegin,
Balikesir'in goklu-konsantrik bigimi ile, giderek
. (Bursa-lzmir otoyoluna paralel) lineer bicimlenme
dogrultusunda gelisen yeni konsantrik uydular ve
buralardaki gridal olusum kogik ressamiarin
goézlnden kagmamustir. Yine bu yol ile iliskili (yola
paralel olarak sekillenen) bir mekansal hiyerarsinin
izlerini de odul alan bazi projelerde yakalamak
olasidir. Sergilenen resimler, bilissel haritalama
ornekleri olarak, cocuklanin sehir imajini butin
halinde organize edemeyislerinin yani sira, Lynch'in
kentin okunurlugunu belirleyen 5 temel unsurunda
gorilen sorunlara dair ipuglarini da ortaya koyuyor.

Resimler sistematik olarak incelenecek olursa,
su konular dikkati cekebilecektir;

1) Insan Olgegi, bu kapsamda yapi, mekan,
insan  Olglleri arasindaki oran ve algilama
arasindaki iligkilerde insanin (ve &zellikle cocugun)
temel alinmasi ihtiyaci resimlerde hissedilebilir.

2) Mekansal Hiyerarsi, burada (Megaron'un
onceki sayisinda bu konunun tema olarak ele
alindigint  hatirlatarak) meydansizlik ve mevcut
meydanlarin streksizligi(fragmantasyon)nin yarattig
sorunlann cocuklarca sezgisel olarak ifade edildigi
gorulebilir.

3) Kaltarel Birikim; tarihi yapilanin birikimi, koltir

yapilarinin artmasi ve bunlarin birer agik hava sanat

objesine dontsmesi arzusu kolayca
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